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Reglement - Badminton 2024-2025 

 

 

Algemene bepalingen: 

 

• Er wordt gewerkt in drie categorieën: 

o klas 1 - 2 recreatie (nooit lid geweest van een badmintonclub). 

o schoolteam recreatie (nooit lid geweest van een badmintonclub). 

o schoolteam competitie (wel lid (geweest) van een badmintonclub). 

• Een team bestaat uit minimaal vier en maximaal zes spelers, waarvan minimaal 

twee meisjes. 

• Een leerling mag altijd maar voor één team uitkomen! 

• Een meisje mag wel een herenpartij spelen. Andersom kan dit niet. Vooraf aangeven 

wie als heer speelt! 

• In de subcategorie ‘recreatie’ mogen de spelers nooit lid zijn geweest van een 

vereniging. 

• In de subcategorie ‘competitie’ doen spelers mee die lid zijn of zijn geweest van een 

vereniging. Hier mogen uiteraard ook spelers worden opgesteld die nooit lid van 

een vereniging zijn geweest! 

• Voldoet een team niet aan deze samenstelling dan doet het team mee buiten 

mededinging.  

• Er kunnen meerdere teams in een categorie ingeschreven worden. Indien er meer 

teams in een categorie worden ingeschreven dan de organisatie van een regionale 

finale aankan, dan kan een school met veel teams worden gevraagd om een 

voorselectie op de eigen school te houden om tot een haalbaar aantal teams te 

komen.   

 

 

Categorie: Toegestaan: Niet toegestaan: 

Klas 1-2 recreatie Leerlingen uit klas 1 en/of klas 

2 Nooit lid geweest van een 

club 

Leerlingen uit klas 3 of hoger.   

Lid of lid geweest van een club 

Schoolteam recreatie Leerlingen uit klas 1 t/m 6  

Nooit lid geweest van een club 

Lid of lid geweest van een club  

 

Schoolteam competitie Leerlingen uit klas 1 t/m 6  

Lid of lid geweest van een club  

Nooit lid geweest van een club 
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De Olympic Moves spelregels: 

• Om Fair Play te bevorderen geven leerlingen en coachende docenten voorafgaand 

aan de wedstrijd bij het betreden van het speelveld de tegenstanders een 

highfive/handje/boks/andere uiting van Fair Play. Ook na afloop van de wedstrijd 

wordt dit gedaan. Maak hier een gewoonte van met de leerlingen, zodat het niet ten 

koste gaat van de speeltijd.  

• Er wordt gespeeld volgens de officiele badmintonregels, aangepast met 

onderstaande Olympic Moves regels:  

• Definities: 

o Een teamwedstrijd is de ontmoeting van twee teams waarin vijf partijtjes 

gespeeld worden. Hierbij bepaalt het gezamenlijke resultaat van deze vijf 

partijtjes welk team de teamwedstrijd wint. 

o Een partijtje is een deel van een teamwedstrijd.  

• Een teamwedstrijd bestaat uit vijf partijtjes:  

o Herenenkelspel (HE) 

o Damesenkelspel (DE)  

o Herendubbelspel (HD)  

o Damesdubbelspel (DD)  

o Gemengd dubbelspel (GD)  

 

• Een speler mag per teamwedstrijd maximaal twee partijtjes spelen. Dit geldt zowel 

voor de jongens als de meisjes! 

• Opstellingen bij afwijkende teamsamenstelling (meisjes die als jongen spelen): 

o Meisjesteams: voor aanvang van de eerste teamwedstrijd moet vastgesteld 

worden welke meisjes de jongenspartijen spelen. Gedurende het hele 

toernooi blijft deze opstelling van kracht. 

o Voor teams met één jongen en de rest meisjes geldt dat de jongen verplicht is 

om twee herenpartijen te spelen.  Voor aanvang van de eerste teamwedstrijd 

moet vastgesteld worden welk meisje “als jongen” het toernooi speelt. Ook 

hier blijft dit gedurende het hele toernooi van kracht. 

• Bij de service moet de shuttle beneden middelhoogte worden gespeeld waarbij  

duidelijk zichtbaar het blad van het racket beneden de hand is. 

• Bij het enkelspel: 

o Is het servicevak smal en lang. 

o Is het speelveld smal en lang. 

o Wissel je van serveervak als je een punt scoort. 

• Bij het dubbelspel: 

o Is het serveervak kort en breed. 

o Is het speelveld lang en breed. 

o Wissel je van serveervak als jij of je partner één punt scoort. 

• De partijtjes worden op tijd gespeeld. 

• Er wordt gespeeld volgens de volgende telling met inachtneming van het volgende: 

Er worden geen volledige games gespeeld, maar de punten worden tot het einde van 

de tijd doorgeteld. Een uitslag kan dus bijvoorbeeld zijn: 31-12. 
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• Het begin- en eindsignaal wordt gegeven. 

• Bij het eindsignaal wordt onmiddellijk gestopt en de rally niet afgemaakt. Bij het net 

wel of niet op het tijdsignaal de grond raken van een shuttle dient een eventuele 

discussie over het wel of niet tellen van het punt behandeld te worden met een “let”. 

Aangezien het partijtje afgelopen is wordt deze laatste rally NIET overgespeeld. Het 

punt telt derhalve NIET mee. 

• Als een team minder dan vijf minuten te laat op het veld verschijnt wordt de wedstrijd 

gestart met een 5-0 achterstand in het eerste partijtje. Bij meer dan vijf minuten te 

laat starten wordt de wedstrijd met 10-0 verloren verklaard. Het alsnog spelen van de 

wedstrijd heeft geen effect op deze verloren verklaring. 

 

 

Puntentelling: 

 

• Definities: 

o Een partijpunt is een punt behaald bij gelijkspel of winst van een partijtje. 

o Een wedstrijdpunt is een punt dat een team behaalt bij gelijkspel of winst 

van een teamwedstrijd. 

• Per partijtje worden twee partijpunten toegekend. Bij winst krijgt de winnaar twee 

partijpunten en de verliezer nul partijpunten. Bij gelijkspel krijgen beiden één 

partijpunt. Deze partijpunten van de vijf partijtjes worden opgeteld. Het team dat de 

meeste partijpunten heeft behaald wint de teamwedstrijd. 

• Bij winst van de teamwedstrijd scoort het team twee wedstrijdpunten, bij gelijkspel 

één wedstrijdpunt en bij verlies nul wedstrijdpunten.  

• Het team met de meeste wedstrijdpunten is de winnaar in de poule. 

• Bij gelijk eindigen in de poule wordt eerst gekeken naar het aantal behaalde 

partijpunten in alle teamwedstrijden in de poule, indien dit gelijk is telt het onderlinge 

resultaat (eerst de partijpunten in de onderlinge teamwedstrijd, is dit gelijk dan wordt 

het doelsaldo in de vijf partijtjes vergeleken). Indien ook dit gelijk is dan wordt 

gekeken naar de doelsaldo’s van alle gespeelde partijtjes in de poule (dus van alle in 

de poule gespeelde partijtjes wordt de uitslag bekeken en van al deze gespeelde 

partijtjes de gescoorde punten opgeteld en de tegengescoorde punten hiervan af 

getrokken). 

• De winnende teams uit de regionale finales gaan door naar de finale. 

• Het team dat in de finale wint wordt in haar klasse Nederlands kampioen 

schoolbadminton.  
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The School Final:  

 

• Teamopstellingen kunnen ter plaatse nog aangepast worden, er wordt gespeeld met 

het Tournify systeem. 

• Elke team neemt hun eigen rackets en shuttles mee.  

 

In gevallen waarin dit reglement niet voorziet beslist de wedstrijdleiding eventueel na contact 

met de afdeling schoolsport van de KVLO. 

 

 


